
Grundpunkte: 100

Vorteile: 0

Nachteile: 0

Summe: 100

VORTEILE: Abenteuer 0

Rang & Status (Seite 2) STÄRKE (S) 0 LEBENSPUNKTE: 2 Magie 0

GESCHICK (G) 0 Wissen 0

KLUGHEIT (K) 0 Summe: 0

ESSENZ [E] 0 0

Lifetage 0 0

in Summe 10: zu niedrig Meister-Bonus: 0

Summe: ÜBERZÄHLIGE PUNKTE: 100

NACHTEILE: (negative Zahlen) 0

RÜSTUNG: =+TP:

0

0

2 ( 2 )

maximal -50 (-80 inkl."Ausgeglichen") gestattet.     Summe:

ABENTEUER Kosten Summe: Bereich Lifes (vergangene Jahre: als Summe, Detals 2. S.) Tage:

          eine Übersicht findet sich auf Seite 2 0

keine zusätzlichen Lebenspunkte 0 0 0 0 A 0

WAFFENFERTIGKEITEN Kosten Summe: Bereich

Summe:

0 0

MAGIE Kosten Summe: Bereich diese Zellen werden bei Bedarf aktiviert.

Magiepunkte: 0 0 M ANZAHL:

0

WISSEN, HANDWERK & HOBBY Kosten Summe: Bereich

0

Abenteuer (A) 0,0 A&M: 0 Alle 3:

Magie (M) 0,0 A&W: 0

Wissen (W) 0,0 M&W: 0

Meister-Fähigkeiten sind auf S.2 unter "Hobby-Meisterschaft" als Dropdown angeführt.

angestrebte Meisterschaft: Bereich(-e) benötigte Punkte 

0
„Krieger”:  A1, A3, A5, A6, A8, A11, 

A12
Abenteuer
+KRIEGER

250

Attribute:

Erläuterungen & Hinweise 

Attribute:

Attribute:

magische Lehre:

0

MAGIE-
PUNKTE:

Schulen & Zauberzugriff s.S.2

zusätzliche LP

0 ALCHEMIE-
PUNKTE:Bonuspunkte

KARMA-
PUNKTE: (A): KEINE. Das hier ist eine DropDown-Leiste.

Persönliche Rüstung (Seite 2, Z105) eintragen

(= woran der Cha gerade arbeitet, aber noch nicht alle Punkte hat)

0

SPIELER*IN

Charakter:

Beruf: 

Kosten:

(bei S=1: 4 LP, S=2 od. 3: 3 LP,

bei S= 4: 2 LP)

in Rüstung (gesamt):

Nächste Fertigkeit / Talent / Zauber :

Attribute:

Jacky
Notiz
Hier bitte deinen OT-Namen eintragen

Jacky
Notiz
Hier bitte deinen IT-Namen eintragen

Jacky
Notiz
Hier bitte deinen Beruf und etwaige erspielte Beinamen/Titel eintragen

Jacky
Notiz
Du kannst hier bei der Charaktererschaffung so viele Vorteile wählen, wie du Punkte ausgeben möchtest.Die meisten Vorteile können NUR bei der CHA-Erschaffung generiert werden, manche auch später im Laufe des Spiels, dann aber müssen diese auch erspielt und begründet werden, warum du sie dir dazugenommen hast.

Jacky
Notiz
Hier gehören die Nachteile deines CHAs eingetragen. Maximal darfst du - 50 Punkte haben, außer du hast den Nachteil "Ausgeglichen", dann darfst du in Summe - 80 Punkte hier stehen haben.

Jacky
Notiz
Das sind die Attributswerte deines CHAs!Du musst hier die Werte: 1, 2, 3 und 4 vergeben, damit in Summe 10 raus kommt. Dann ist die Berechnung richtig.Der Nachteil "Ausgeglichen" ermöglicht, entweder die Verteilung auf:2, 2, 2, 4 ODER 2, 2, 3, 3 = auch wieder 10 (in beiden Fällen).Bedenke bei dieser Verteilung, dass in Abhängigkeit deines Stärkewertes, die Lebenspunkte berechnet werden.Auch solltest du hier schon wissen, ob du lieber ein*e Krieger*in, ein*e Magier*in, ein*e Schurk*in, oder etwas anderes sein willst!Denn die Attributswerte sind die Multiplikatoren für alle weiteren Fähigkeiten und Fertigkeiten die du dir kaufen möchtest.Beim Kriegercharakter empfielt es sich die Stärke auf 1, beim Magiercharakter die Essenz auf 1 und beim Schurkencharakter die Geschicklichkeit auf 1 zu nehmen. Die anderen Werte gehören dann auch noch verteilt.

Jacky
Notiz
Dieses Feld aktualisiert sich automatisch, wenn du dir im Bereich Abenteuer zusätzliche LP kaufst.

Jacky
Notiz
Diese Tabelle berechnet dir automatisch deine Punkte.Hier kannst du immer ablesen, ob du mit deinen Punkten im Plus oder Minus bist.Bitte beachte, dass CHAs mit Minuspunkten ggf. nicht auf ein Spiel zugelassen werden. Das ist bitte IMMER mit der jeweiligen SL zu besprechen.

Jacky
Notiz
Hier ist ein Dropdownmenü, wo du auswählen kannst, welchen Rüstungsschutz (RS) dein CHA hat.Dieser MUSS aber auch im Bereich Abenteuer um GP gekauft werden.Vergiss bitte nicht: CHAs welche ein Set Arm- und Beinschienen tragen erhalten +1 Rüstungsschutz, so auch wenn man einen Helm trägt.Das MUSS aber hier dann ausgewählt werden, damit dein Rüstungsschutz richtig berechnet werden kann. Es fallen aber keine extra Kosten an, wenn du eine Helm, oder Arm- und Beinschienen trägst.

Jacky
Notiz
Hier wird dir angezeigt wieviele TP (Trefferpunkte) dein CHA hat.Die Summe setzt sich zusammen aus deinen LP + RS = TP Gesamt

Jacky
Notiz
Hier werden dir die Lebenspunkte (LP) deines CHAs angezeigt.

Jacky
Notiz
Werden im Bereich WISSEN, HANDWERK & HOBBY die Alchemiepunkte gekauft, werden diese automatisch hier übertragen und angezeigt.

Jacky
Notiz
Werden im Bereich MAGIE die zusätzlichen Karmapunkte gekauft, oder die Fertigkeit "Glaubensaspekt 1 - 4" gewählt, dann werden diese automatisch hier übertragen und angezeigt.

Jacky
Notiz
Werden im Bereich MAGIE die Magiepunkte gewählt, dann werden diese automatisch hier übertragen und angezeigt.

Jacky
Notiz
Hier kannst du, WENN DU EINEN MAGISCHEN CHARAKTER spielen willst, eintragen, ob dieser ein Universalist, Spezialist, Chaosmagier*in, oder Barde ist.

Jacky
Notiz
Im Laufe deines CHA-Lebens, wirst du gewisse Ziele verfolgen, vor allem was du als nächstes Lernen möchtest. Es wäre toll, wenn du hier eintragen würdest, an was gerade dein CHA tüfftelt, oder arbeitet und sich bei nächster Gelegenheit (genügend GP) kaufen wird.

Jacky
Notiz
Hier und auf Seite 2, kannst du alle Spiele die du besucht hast und die Livetage eintragen.Bitte bedenke, dass die meisten Lives von Freitag bis Sonntag gerechnet werden und du somit 3 Livetage (LT) bekommst.

Jacky
Notiz
Krieger*innen, Schurk*innen, Dieb*innen, Fährtenleser*innen, Schlossknacker*innen ... Fertigkeiten für die "Haudraufs" und gefinkelten Zeitgenoss*innen ;)

Jacky
Notiz
Hier können zusätzliche LP gekauft werden.Diese werden automatisch oben angezeigt und in die Gesamt-TP-Rechnung aufgenommen.

Jacky
Notiz
Du willst eine oder mehrere Waffenfertigkeiten können, dann schau dich hier durch und wähle das passende Equipment für deinen CHA aus.

Jacky
Notiz
Du willst eine*n mächtige*n Magier*in spielen, dann MUSST du dir Magiepunkte(MP) kaufen.Im Feld rechts neben Anzahl, kannst du mittels Dropdownmenü auswählen, wieviele MP du haben willst.

Jacky
Notiz
Für Magier*innen gilt:- Magietheorie ist Pflicht- Lesen und Schreiben ist Pflicht- Zauber können von Stufe 1 - 4 generiert werden. Trage bitte jede Stufe extra in ein Feld ein!- Die Anzahl deiner Zauber werden rechts in der Spalte bei Anzahl, in der jeweiligen Zeile eingetragen.-Jeder Zauber kostet beim Wirken, die jeweilige Stufe an MP, wenn du diesen zaubern willst. Sorg dafür dass du genug MP hast, oder sie regenerieren kannst (mittels Meditation)- Bedenke, dass du beim Zaubern gestört werden kannst, vllt. ist die Fertigkeit Konzentration ja hilfreich.

Jacky
Notiz
In dieser Spalte wird die Anzahl von Zaubern, Glaubensaspekten, Sprachen und allerlei anderer Dinge eingetragen.Falls nötig kann man rechts im Bereich "Erläuterungen & Hinweise" noch ergänzende Angaben machen.

Jacky
Notiz
Für Kleriker*innen gilt:- Die heilige Weihe ist Pflicht- Glaubensaspekte müssen zu Beginn gewählt werden und sind dann nicht mehr abänderbar- Ihr könnt in der Spalte rechts, die Anzahl eurer Glaubensaspekte eintragen (nicht vergessen, eure Gottheit kann euch NUR 3 Aspekte gewähren)- Bitte vermerkt im Bereich "Erläuterungen & Hinweise" welche Aspekte ihr vertreten wollt.-Jeder Klerikerzauber kostet beim Wirken, die jeweilige Stufe an Karmapunkten (KP), wenn du diesen zaubern willst. Sorg dafür dass du genug hast, und kauf dir vllt. noch zusätzliche Karmapunkte.

Jacky
Notiz
Für Bard*innen gilt:- Hier findet ihr die Fertigkeit Bardenkunst. Ohne diese könnt ihr kein*e Bard*in sein!- Auch brauchst du MP, um deine Lieder/Zauber wirken zu können, vergiss nicht dir welche zu kaufen. Beachte dabei dein Maximum - sieh dafür im Codex III nach.Weitere für den*die Bard*in interessante oder wichtige Fertigkeiten findest du im Bereich Wissen.

Jacky
Notiz
Hier wählt ihr bei der CHA-Erschaffung (oder auch später wenn ihr euch gar nicht sicher seit) eure angestrebte Meisterschaft aus.Die Meisterschaften ermöglichen euch den Zugang zu Spezialfertigkeiten - siehe Codex III Regelwerk im Punkt "Meisterschaft".Habt ihr euch für eine Meisterschaft entschieden, so ist dies dann fix und sollte nicht mehr geändert werden.

Jacky
Notiz
Bei den Erläuterungen & Hinweisen könnt ihr Zusatzinformationen eintragen, welche zu den in der Zeile gewählten Fertigkeiten eine Ergänzung darstellen.z.B. bei der Wahl von Sprachen, würdet ihr hier herschreiben, welche Sprachen ihr könnt.

Jacky
Notiz
Falls ihr eine*n Krieger*in spielen wollt und ihr den Kriegerbonus für Waffenarten freischalten wollt, so beachtet bitte folgendes:- bei den Attributen MÜSSEN Stärke und Geschick 1 und 2 betragen- ihr dürft KEINE Alchemie-, Karma-, oder Magiepunkte haben- ihr MÜSST eine Krieger- Meisterschaft wählen, also: "Krieger", "Schütze", "Akademiesoldat", "Unterstützungssoldat", oder "Waldläufer"NUR dann könnt ihr euch den Kriegerbonus aktivieren und eine Waffengattung zwischen zwei weiteren gratis erhalten.

Jacky
Notiz
Generell gilt:Fertigkeiten welche im Codex mit normalen Zahlen geschrieben sind, sind im Generator immer in der SELBEN Zeile einzutragen, da es sich um "aufbauende" Fertigkeiten handelt.Fertigkeiten welche im Codex mit römischen Zahlen geschrieben stehen, sind nicht Stufenaufbauende Fertigkeiten und gehören immer EINZELN in EINE Zeile eingetragen!

Jacky
Notiz
Im Bereich Magie finden Magier*innen, Kleriker*innen und Bard*innen Fertigkeiten die hilfreich sein könnten.

Jacky
Notiz
Ihr wollt eine*n Alchemist*in, Artefaktkundler*in, Bard*in, Giftmischer*in, Schmied*in, Handwerker*in, Heiler*in, Rechtskundler*in, Pflanzenkundler*in sein, oder wollt euren CHA mit vielen Wissensfertigkeiten spielen, dann findet ihr hier alles was das Herz begehrt.



GOLDLAND: 

  Der Charakter zählt als Aussenweltler: 

HOBBY-MEISTERSCHAFT 1 

Besondere Rüstung GP Schutz

HOBBY-MEISTERSCHAFT 2

Besondere Waffe: Geprüfter MEISTER?: NEIN  wenn ja - SL/Spiel:

Meisterprüfungs-BONUS (Wert=25 GP):

Besondere Ausrüstung:

Persönliche Waffe (Meister, ²°°) - 

(gesamt) Mit diesem Betrag startet dein CHA jedes Spiel!

Ungewöhnlicher Hintergrund wähle: Stufe 1 nicht verbrauchtes Geld kannst du deinem Geldbeutel hinzufügen

Nachteile (Allergien, Freunde, Feinde, Soziales):

EIGENES WISSEN / HOBBY L/M/S 1. Attribut 2. Attribut GP SUMME Beschreibung:

eigenes Hobby eintragen 0 Hobby 1

eigenes Hobby eintragen 0 Hobby 2

eigenes Hobby eintragen 0 Hobby 3

Bisherige Lifes (chronologisch) LT Mitgeführte Ausrüstung, Notizen, Sonstige Infos:

GOLD

SILBER 1

KUPFER 3

Kupferling

MAGISCHE LEHRE: INFOS:

Keine Arkane Lehre potentielle Gegenschulen:

bevorzugte Schule:

1. Gegenschule: Bard*in: spezialisiert auf:

LT bisher gesamt: 0 := +0 GP 2. Gegenschule: andere Schule:

erworbene Titel ohne Punktekosten (erspielt):

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum Geld des Charakters:

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum Zauber-4 (S*)Zauber-3 (U*/S)Zauber-2Zauber-1

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Alchemie & Gifte

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

Datum

0

0
Hobby-Meisterschaften düfen OHNE Meisterprüfung, bei ausreichendem Training in einem Bereich erlernt werden!

0

0
1 Silber, 3 KupferReichtum

WICHTIG: die untenstehenden Infofelder und GP-Einträge gelten nur dann,
wenn zuerst auf S.1 die entsprechenden Vor/Nachteile aktiv sind

KEINE. Das hier ist eine DropDown-Leiste.
Persönliche Rüstung (Seite 2, Z105) eintragen

0 0

MEISTERSCHAFT

Neutral (normal) Sei ein guter Mitbürger. Lass Dich aber nicht ewig ausnützen oder einschüchtern!

Rang & STATUS GESINNUNG DES CHARAKTERS

Jacky
Notiz
Falls ihr Wert auf einen Rang oder Status eures CHAs legt, dann könnt ihr hier das auswählen.Bedenkt nur: Wenn ihr einen hohen Adeligen spielen wollt, dann solltet ihr auch für euer Gefolge sorgen und ein paar Freunde mitnehmen.

Jacky
Notiz
Die Gesinnung eines Charakter sagt sehr viel über ihn*sie aus! Bedenkt die Wahl sehr gut, denn im Normalfall ändert sich diese nicht mehr!

Jacky
Notiz
Hobby-Meisterschaften können bereits ab 100 Punkten in einem Bereich (Abenteuer, Magie, oder Wissen) gewählt und um GP gekauft werden.Die Meisterschaften die eurem CHA zur Auswahl stehen, finden sich im Punkt "angestrebte Meisterschaften".Falls ihr keine Lust auf eine angestrebte Meisterschaft habt, dann könnt ihr warten, bis ihr in einem Bereich 400 Punkte ausgegeben habt und auswählen was auch immer ihr dann wollt.Seht dafür aber sicherheitshalber nochmal im Codex III unter dem Punkt Meisterschaften nach!

Jacky
Notiz
Ihr habt euch bei den Nachteilen einen oder zwei ausgesucht?Super, dann tragt hier bitte eine genauere Spezifizierung ein!

Jacky
Notiz
Die Kriterien für das Erlangen von einer persönlichen Waffe müssen erfüllt sein!In diesem Feld kann die persönliche Waffe ausgewählt werden und im Anschluss im Bereich Abenteuer um die doppelten Grundkosten gekauft werden.

Jacky
Notiz
Jeder CHA startet mit Reichtum 1 und das kostet 0 GP.Falls ihr einen wohlhabenden CHA spielen wollt, dann müsst ihr euch hier die passende Stufe auswählen und oben im Bereich Vorteile, den Vorteil Reichtum wählen!

Jacky
Notiz
Ihr habt eine besondere Rüstung? Dann wird dieser hier eingetragen, so wie jede andere besondere Waffe die ihr euch um Punkte kaufen wollt.Wichtig! Auf den Spielen erspielte Waffen, Artefakte und sonstige wertvolle Dinge, MÜSST ihr NICHT mittels GP dann bezahlen.Ihr könnt diese normal verwenden.Allerdings sollten sie zerstört oder gestohlen werden (IT), dann hat sie euer CHA nicht mehr.Falls ihr also die GP dafür ausgeben wollt, so bleiben euch eure wertvollen Gegenstände auch bei Verlust, oder Zerstörung "erhalten".

Jacky
Notiz
Ihr habt einen Silber- oder Kalteisendolch? Dann wird dieser hier eingetragen, so wie jede andere besondere Waffe die ihr euch um Punkte kaufen wollt.Wichtig! Auf den Spielen erspielte Waffen, Artefakte und sonstige wertvolle Dinge, MÜSST ihr NICHT mittels GP dann bezahlen.Ihr könnt diese normal verwenden.Allerdings sollten sie zerstört oder gestohlen werden (IT), dann hat sie euer CHA nicht mehr.Falls ihr also die GP dafür ausgeben wollt, so bleiben euch eure wertvollen Gegenstände auch bei Verlust, oder Zerstörung "erhalten".

Jacky
Notiz
Ihr habt eine besondere Ausrüstung? Dann wird dieser hier eingetragen, so wie jede andere besondere Waffe die ihr euch um Punkte kaufen wollt.Wichtig! Auf den Spielen erspielte Waffen, Artefakte und sonstige wertvolle Dinge, MÜSST ihr NICHT mittels GP dann bezahlen.Ihr könnt diese normal verwenden.Allerdings sollten sie zerstört oder gestohlen werden (IT), dann hat sie euer CHA nicht mehr.Falls ihr also die GP dafür ausgeben wollt, so bleiben euch eure wertvollen Gegenstände auch bei Verlust, oder Zerstörung "erhalten".

Jacky
Notiz
Euer CHA stammt von einem Riesen ab, oder hat Feenblut in seinen Ahnenreihen... Dann habt ihr hier Platz das zu vermerken.Auch bei Vor-Nachteils-Bündelpaketen könnt ihr diesen Platz für eine genaue Beschreibung nutzen.

Jacky
Notiz
Ihr habt Wissenskills die sonst keiner hat und die ihr nicht in der regulären Auswahl findet?Dann habt ihr hier Platz dafür!Sei es nun das Wissen um Akupunktur, oder wie man in der Theorie Drachen züchten kann... hier habt ihr für eure "Spezials" Platz.

Jacky
Notiz
Noch mehr Platz für eure Livetage :)

Jacky
Notiz
Ihr habt euch Alchemie- oder Giftkunde im Bereich Wissen generiert?Dann habt ihr hier die Möglichkeit eure Rezepte aufzulisten.

Jacky
Notiz
Ihr seit ein*e Magier*in, Bard*in, oder Kleriker*in, dann habt ihr hier alle Zauber die es gibt aufgelistet.Wählt in den jeweiligen Stufen die magischen/klerikalen/bardischen Sprüche/Lieder die ihr haben wollt.Wichtig:Ihr habt euch vorher im Bereich Magie oder Wissen, die nötigen Sprüche/Glaubensaspekte bereits gekauft.Die dort vermerkte Anzahl an Sprüchen, könnt ihr nun hier eintragen/auswählen.Für alle gilt:Ihr müsst immer gleich viele, oder mehr Sprüche in den niedrigeren Stufen haben, als in den höheren.z.B. Spruchstufe 1 wären 3 Sprüche ausgewählt, dann darfst du auf Stufe 2 maximal 3 haben und auf Stufe 3 auch maximal 3. Erst wenn du dir auf Stufe 1 einen neuen Zauber kaufst, darfst du bei den höheren wieder welche dazu erwerben.

Jacky
Notiz
Hier könnt ihr euer Geld eintragen.Habt ihr bei einem Spiel Geld erworben und es wird nicht ausgegeben, dann dürft ihr euch das hier dazurechnen.Habt ihr Reichtum als Vorteil und kein Geld auf einem Spiel ausgegeben, dann dürft ihr euch das hier dazurechnen.Die Spieler*innen müssen SELBST für die nötigen Geldmittel (Spielgeld) sorgen.

Jacky
Notiz
Bei der bevorzugten Schule können alle Zauberwirker*innen auswählen, ob sie Universalist oder Bard*in sein wollen, oder ob sie sich für eine bevorzugte Schule entscheiden wollen.Bei der Wahl des*r Bard*in, erscheint dass eine potentielle Spezialisierung möglich wäre.Beim Universalisten erscheint, dass dieser keine Gegenschule hatUnd bei einer gewählten Spezialisierung erscheinen die Gegenschulen zu der spezialisierten Schule.

Jacky
Notiz
Hier müssen Spezialisten ihre 2 Gegenschulen wählen.Zauber aus diesen sind erst ab Meister-Magier erlernbar, aber dann auch nur die Stufe 1 Zauber.Dafür darf der Spezialist aus der eigenen Schule Zauber bis zum 3ten Grad ohne Meisterprüfung erlernen und die Zauber des 4ten Grades dann ab der Meisterprüfung.

Jacky
Notiz
Der*die Bard*in kann sich auf eine Schule spezialisieren.Wird dies gewählt, dann stehen auch dem*der Bard*in schneller höhere Zauber zur Verfügung (verhält sich wie beim Magier).Der*die Bard*in wählt dann eine andere Schule, wo Zauber bis zum 3ten Grad erlernt werden dürfen.ALLE anderen Schulen zählen als Gegenschulen!

Jacky
Notiz
Hier ist Platz für diverse Zeug, was ihr so auf den Spielen sammelt!Achtung: Heiltränke und andere Tränke sind meistens nur 10 Livetage haltbar.

Jacky
Notiz
Erst wenn ihr eine Meisterprüfung macht (eine Spielleitung prüft die Fähigkeiten deines CHAs) und ihr die Kriterien für eine Meisterprüfung erfüllt (siehe Codex III), dann dürft ihr euch hier die 25 GP Meisterbonus holen.




